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武林探秘 

技能挑战赛 

1 总则 

1.1 技能挑战赛是以“武林探秘”竞技赛规则为基础的单项比赛。也就是说，除特别规定和

变更外，竞技赛规则适用于“武林探秘”技能挑战赛。 

1.2 技能挑战赛分为“崇武探幽”和“九宫藏宝”两个单项赛。“崇武探幽”是两支参赛队在

相互隔离的两个半场上各用两台机器人进行的任务型比赛。“九宫藏宝”是两支参赛队各用

两台机器人在一个共用得分位置上进行的对抗型比赛。 

1.3 每种挑战赛单独排名。在两个单项赛中表现俱佳的参赛队将获得技能赛全能奖。 

1.4 每场技能挑战赛应在 180 秒钟内结束。 

1.5 如果某一队提前完成了“崇武探幽”所有任务，裁判将记录该队剩余的时间。该队可以

结束比赛，相邻场地上的另一队仍可以继续完成自己的任务。如果某一队“九宫藏宝”单项

赛中获得“武术大师”称号，则两队的比赛均结束。 

1.6 技能挑战赛是考核参赛队实力的比赛项目。“武林探秘”竞技赛前的预选赛将采用技能

挑战赛的成绩确定晋级 32 强的队伍。技能挑战赛的成绩不影响“武林探秘”竞技赛的成

绩。 

2 比赛场地 

2.1 “崇武探幽”单项赛 

2.2.1 “崇武探幽”单项赛的红、蓝两队分别使用场地上的红、蓝半场，包括各自的武馆和

梅林。两队互不干扰。两队将公用端头架，但红队的 R2 只能拿取端头架上的 1、2、3 号

端头；蓝队的 R2 只能拿取端头架上的 4、5、6 号端头，如图 1 所示。两队亦不得相互干

扰和争抢。比赛开始前，长杆架上只放 3 根长杆。两队长杆架接近场地中轴线的放杆位置

为空位。 

2.1.2 “崇武探幽”单项赛中，两队的树林方块上必须由对方放置 2 个 R1 KFS、2 个 R2 

KFS 和 1 个假 KFS。 

 

 

 

这一点非常重要！如果你觉得“武林探秘”技能挑战赛规则似乎在什么地方没有说清

楚，你首先要想到的是在“武林探秘”竞技赛规则中是否有过相应的规定。 
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图 1  两队端头在端头架上的排列 

2.2 “九宫藏宝”单项赛 

2.2.1 “九宫藏宝”单项赛的红、蓝两队分别使用场地上对抗区的红、蓝两个半场。 

2.2.2 红、蓝两队机器人的启动区在对抗区坡道与 R1 通道的交线处。启动前 R1 在前，R2

在后。 

2.2.3 红、蓝两队各使用 5 个与本队同色的 KFS。其中， R1 KFS 2 个，R2 KFS 3 个。 

2.2.4 比赛开始前，两队的 R1 可以各预装 1 个 R1 KFS；R2 可以各预装 1 个 R2 KFS。 

2.2.5 两队可以根据自己的策略放弃预装。所有未预装在机器人上的 KFS 将作为“赛中装

填”，在比赛期间由机器人自己捡起。 

2.2.6 赛中装填的 KFS 由参赛队自己任意排列在从重试区边线到对抗区中轴线的围栏边，

贴紧围栏。相邻两 KFS 间的空挡不得小于 350mm，不得大于 700mm。 

3 比赛流程 

3.1 “崇武探幽”单项赛 

3.1.1 比赛开始后，红、蓝两队的机器人从其启动区出发，按自己需要的兵器数在武馆中组

装兵器。长杆和端头上的快速管接头应保持自锁状态才算组装好。 

3.1.2 组装的兵器不得少于 1 件，也不可能多于 3 件。 

3.1.3 在端头架上，两队的 R2 只能拿取本队的端头且不得阻挠对方 R2 拿取其端头。 

3.1.4 只要组装好一件兵器，R1 和 R2 就可以进入梅林，不分先后。 

3.1.5 在梅林中，R1 和 R2 搜寻秘籍的要求与竞技赛一致。比赛结束时，R1 应停留在梅林

的 R1 通道上。R2 应停留在 R2 出口区内，其与地面的接触点（面）不得超出 R2 出口区的

边线。 

3.1.6 组装好的兵器可以由 R1 持有或放在长杆架上。收集到 R1 KFS 和 R2 KFS 只有分别

被 R1 和 R2 持有才能得分。至少组装了 1 件兵器，R1 和 R2 各持有 1 个 KFS 的参赛队，

如果不想继续完成任务，可以向裁判申请结束比赛，停表记时。这种提前结束比赛的方式

对同场的另一队没有影响。 

3.1.7 如果两支参赛队均不提前结束比赛，比赛满 180 秒时，比赛结束。 
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3.1.8 重试 

3.1.8.1 重试是参赛队对机器人组装兵器不成功或出现故障的处置方式。 

3.1.8.2 重试的机器人必须进入武馆中相应的重试区。 

3.1.8.3 重试期间，场上的状态维持不变。参赛队员可以调整重试机器人上的组装兵器和/或

KFS 的位置，但不得改变组装兵器上快速管接头的状态。 

3.1.8.4 重试结束后，在裁判的允许下，机器人重新启动，继续进行尚未完成的任务。 

3.1.8.5 每场比赛中，重试的次数不限。重试时计时不停。 

3.1.9 记分 

3.1.9.1 按比赛结束时的状态记分。 

3.1.9.2 长杆架上的组装兵器，每件记 20 分。机器人持有的组装兵器，每件记 30 分。不符

合 3.1.1 要求的兵器不但不得分，每件还要扣 15 分。 

3.1.9.3 只与 R1 接触且不与地面接触的 R1 KFS，每个记 15 分。只与 R2 接触且不与地面接

触的 R2 KFS，每个记 25 分。 

3.1.9.4 比赛结束时停留位置不正确的（见 3.1.5）机器人，其上所有的兵器和/或 KFS 均不记

分。 

3.1.9 排名 

3.1.9.1 每支参赛队可以参加两次“崇武探幽”单项赛。以两次中的最好成绩作为最终成

绩。如果参赛队只参加一次该单项球赛，该场比赛的得分即为该参赛队的最终成绩。 

3.1.9.2 排名的流程为 

⑴ 得分高的队伍在前。 

⑵ 如持平，用时少的队伍在前。 

⑶ 如仍持平，在梅林中得分高的队伍在前。 

⑷ 如还持平，两台机器人总重轻的队伍在前。 

⑸ 由裁判确定。 

3.1.9.3 根据排名确定“崇武探幽”单项赛的一、二、三等奖。 

3.2 “九宫藏宝”单项赛 

3.2.1 比赛开始前，R1 和 R2 在坡道与 R1 通道的交线外等候。R1 与地面的任何接触点（面）

不得超过交线进入坡面。R2 跟在 R1 之后，两台机器人是否接触，由参赛队自定。R1 和/或

R2 是否预装，由参赛队自定（见 2.2.5）。R1 可以也只能持有 1 件组装的兵器，是否持有，

由参赛队自定。 

3.2.2 比赛开始后，两队的 R1 及 R2 依次通过斜坡进入对抗区，按照竞技赛的规定把 KFS

放入九宫格的空格中。 

3.2.3 预装的 KFS 用完后，R1 和 R2 可以捡起围栏边的任何 KFS。它们也可以相互传递任

何 KFS。 
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3.2.4 R1 可以也只能用持有的组装兵器移除对方放入九宫格的 KFS。这样的动作只能做一

次。从兵器与要移除的 KFS 接触到兵器与该 KFS 脱离接触为一次。已用的兵器可以不放

入已用兵器区，但 R1 再次使用就要被强制性重试。 

3.2.5 某一队成为“武术大师”后，比赛立即结束。否则，比赛满 180 秒时，比赛结束。双

方机器人应停止动作。动作未及时停止造成的得分或失分无效。 

3.2.6 重试 

3.2.6.1 重试是参赛队对机器人放置 KFS 不成功或出现故障的处置方式。 

3.2.6.2 重试的机器人必须进入武馆中相应的重试区。 

3.2.6.3 重试期间，场上的状态维持不变。参赛队员可以调整重试机器人上的组装兵器和/或

KFS 的位置。 

3.2.6.4 重试结束后，在裁判的允许下，机器人重新启动，继续进行尚未完成的任务。 

3.2.6.5 每场比赛中，重试的次数不限。重试时计时不停。 

3.2.7 记分 

3.2.7.1 按比赛结束时的状态记分。 

3.2.7.2 放入顶层空格内的 KFS，每个记 80 分。 

3.2.7.3 放入中层空格内的 KFS，每个记 40 分。 

3.2.7.4 放入底层空格内的 KFS，每个记 30 分。 

3.2.7.5 遗留在场地表面的 KFS 不记分。 

3.2.7.6 遗留在场地表面的组装兵器，每件扣 10 分。 

3.2.8 排名 

3.2.8.1 每支参赛队可以参加两次“九宫藏宝”单项赛。以两次中的最好成绩作为最终成

绩。如果参赛队只参加一次该单项赛，该场比赛的得分即为该参赛队的最终成绩。 

3.2.8.2 排名的流程为 

⑴ 获得“武术大师”称号的队伍在前。如持平，用时少的队伍在前。 

⑵ 未获得“武术大师”称号的队伍按得分从高至低排名 

⑶ 如持平，在九宫格顶层得分高的队伍在前。 

⑷ 如仍持平，在九宫格顶层得分高的队伍在前。 

⑸ 如还持平，两台机器人总重轻的队伍在前。 

⑹ 由裁判确定。 

3.2.8.3 根据排名确定“九宫藏宝”单项赛的一、二、三等奖。 

4 技能赛全能奖 

4.1 对于参加了“武林探秘”技能挑战赛的“崇武探幽”、“九宫藏宝”单项赛的所有参赛队

按总成绩排名，确定全能冠军、亚军和季军（1 名）。排名的依据是， 
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      技能赛总成绩表征数=“崇武探幽”单项赛名次+“九宫藏宝”单项赛名次 

总成绩表征数从小至大排序。如持平，“崇武探幽”单项赛名次高的队在前；如仍持

平，“九宫藏宝”单项赛名次高的队在前。 

总成绩排名前 3 的队伍即为全能冠军、亚军、季军（1 名，可并列）。 

4.2 作为“武林探秘”竞技赛的预选赛，技能挑战赛总成绩排名前 32 的队伍晋级竞技赛的

小组循环赛。 


